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Kod:

1. Priroda

2. Pravda

3. Prekonani
4. Pomoc

5. Poznani
0. Pratelstvi
7. Pamet
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1. Pfiroda - Muzeum MM
Podrobne si prectete popisek u hmyziho domecku.
2. Pravda - odbocka do sadu
Hledejte na dotazniku o minulych taborech.
3. Prekonani - zlom cesty
Copak se nachazi v krabici?
4. Pomoc - na ceste

Pomoz nam presunout oznacenou hromadu kousek vedle.

5. Poznani - na krizeni vedeni a cesty, odbocte podel vedeni
Projdete vyznaceny usek, pozorne naslouchejte a znak
uslysite.

©. Pratelstvi - krizeni cest
Na jakeé pismeno zaCina kamarad vsech deti v Pionyru?

7. Pameét - vyhlidka nad arealem Pod Kastany
Prvni pismena mest/cCtvrti (bez ,Brno -, ve kterych se
nachazi vyznacene objekty na horni hrane teto pruvodky.

/\7 4
Ukoly:

Na kazdém stanovisti je
vasim cilem ziskat cast
kodu. V cilovem bode pak
kod vyuzijete k ziskani
odmeny :-).

Prejeme hodné zdaru!
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