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Pravidla hry:
Kazdy hrac predstavuje figurku na hernim planu. Haze kostkou a posouva se o hozenou hodnotu, pokud pole, na

kterem se nachazi, neurci jiny zpusob presunu.
Pri hodu 6 se NEhaze znovu.

Policka obsahuji kratky popis ukolu, ktery je nutné splnit, aby bylo ve hfe mozné pokracovat dale.
Po splnéni ukolu hrac opét hodi kostkou a posune se o dany pocet poli (pokud v popisku neni jiny pokyn).
Néktera policka mohou téz vracet zpét, v takovem pripadé je nutné splnit ukol tohoto policka i v pripadé, ze jste

ho jiz jednou splnili.

Pro zdarné absolvovani hry je nutné mit s sebou: hraci kostku (+ podlozku pro pohodlnéjsi hazeni), papir a
tuzku, satek, Svihadlo, tenisak, sirky, boty s tkanickami nebo uzlovacku, fotak (nebo mobilni telefon s

fotakem).

Cil: Pro dosazeni cile je nutné hodit presné tolik, kolik poli zbyva do cile. Pokud je hozena hodnota vyssi nez
zbyvajici pocet poli, je nutné hazet znovu. Nelze se tedy do cile presunout tak, ze napr. na predposlednim poli

padne petka.

Po dosazeni cile zaslete vsechny sveé fotky na deskovky@brabrouci.cz.
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Udélej drep na jedné noze. Potom nohy vymén.
Vymysli mésto, zvire, rostlinu, divéi jméno,
chlapeckeé jméno, jidlo, reku a nazev filmu
zacinajici na pocatecni pismeno sveho prijmeni.
Precti si informacni tabuli o Rimanech v
Modricich a zapis si, co té zaujalo nejvice.
Vyres hadanku: "Jedna hlavicka, jedna nozicka.
Hlavicka kdyz zcervena, konec nozky znamena'.
—--Regeni. /../ ./ -/ -~/ -1/

Vrat se na pole Cislo 3.

Pokud hodis 4, 5 nebo 6, jdi na pole 10.
Pokracuj ve hre.

Doskac snozmo na pole 9.

Pokracuj ve hre.

. Pokracuj ve hre.

Pokud jste alespon 3, preneste jednoho z vas

pomoci "stolicky" jako ranéneho ke krizovatce.

Pokud jste 2, preneste jednoho z vas na zadech

toho druheho. Pokud jsi sam, uvaz si satkovy

zaves.

Zmetr, kolik kroku potrebujes k obejiti hraci louky

(za Gregorem). Toto Cislo si zapis.

Pokud hodis 1 nebo 2, presun se na sousedni

razove pole "ovecky". Kdyz padne 3 nebo 4,

pokracuj na pole 11. Na 5 a 6 se vrat ha START.
U spocitej a zapis, kolik vidis ovecek.

Pokud u toho neusnes, pokracuj na
pole 14.

Nakresli kfidami na tabuli 3 zvifata a svuj vytvor

vyfot.

Pokracuj ve hre.

Vrat se na pole 15.

Hod kostkou - pokud padne liche Cislo, jdi na

sousedni ruzove pole. Pokud padne sudé cislo,

pokracuj dal o hozene cislo.

€D Tref se tenisakem do kose.
Na détském hristi prelez provazovou prekazku.
Zamysli se a zapis si 3 savce, 3 ptaky, 3 ryby, 3
obojzivelniky a 3 plazy zijici u nas.
Pokud je vas vice, zahrajte si slovni kopanou
(kazdy 5 kopw). Pokud jsi sam, prebehni podél
hristé po cervene vyznaceneé ceste tam a zpet.
Udélej tolik preskoku pres svihadlo, kolik je ti let.

Muzes vyuzit napf. plochu betonového podia, ale

zkontroluj, zda neni namrzla.
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Vrat se na pole 19.

Pokracuj ve hre.

Spocitej vsechna okna, ktera vidis na
sedmipatrové budové. Cislo si zapis.

Zaskakej trikrat tam a zpét namalovaného
panaka.

Zapis si pet stromu, které rostou v Modficich.
Pokud hodis 1, pokracuj pfimo na pole 32.
Vylez na provazovou pyramidu.

Postav z vétvicek maketu slavnostniho ohné.
Vytvor vyfot.

Napis své jméno morzeovkou.

Jdi zpét na pole 27.

Napis 5 véci, které patri do KPZ.

Nakresli 4 dopravni znacky a pak hod kostkou.
Pokud hodis sude cislo, pokracuj na sousedici
ruzove policko. Pri lichem cisle pokracuj dal o
hozenou hodnotu.

@b Nakresli co nejpresnéjsi mapku okoli
ulice K Nahonu. Nezapomen na
budovy, feku a velké stromy.

Pokracuj ve hre.

Vyhledej a zapis si, kdy jede nejblizsi autobus ve

sméru Modrice, Olympia a jak dlouho mu jizda

bude trvat. Nezapomen si uvédomit, jestli neni

vikend!

Pokud hodis 2 nebo 3, pfesun se na ruzoveée

policko "U Krovaka", jinak se posun na pole 37.

£\ Zapal svicku u Krovaka a vyfot. Svicku

pak nezapomen zase sfouknout! Poté
jdi na pole 37.

Uvaz dva ruzné uzly na tkanickach od bot. Pokud

nemas zavazovaci boty, uvaz je na jedné

uzlovacce.

Vytvor z materialu, které najdes pobliz

pochodovou znacku. Vytvor vyfot.

CiL: Hura, jsi v cilil Jako vitéz se svez na lanové
skluzavce. Az budes zpatky doma, vyfot i svUj papir
se splnénymi ukoly a vsechny fotky nam posli na e-
mail deskovky@brabrouci.cz



